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Resumo curtas. Os curtas produzidos serdo apresentados aos

Este projeto tem por objetivo fomentar o Nucleo de
Animacao e Roteiro no IFMS/Campo Grande, com o
propdsito de impulsionar a leitura e a escrita, bem como os
estudos voltados para a area de informatica. As atividades
realizadas compreendem dois momentos: as pesquisas
bibliograficas para o aporte teodrico da leitura/escrita,
abordando elementos da cultura, da literatura local, bem
como os estudos de técnicas de desenho e de producdo de
textos. Em seguida, para as animagoes digitais, trabalha-se
utilizando softwares disponiveis, igualmente outras técnicas
de animagdo e producdo de video e codificagdes em
linguagem de programacdo. A partir da oferta de oficinas,
esta metodologia, permitira que os participantes do NuAR
multipliquem seus conhecimentos a outros estudantes do
IFMS e de outras escolas do municipio, unindo as trés bases
do Ensino Técnico e Tecnoldgico: ensino, pesquisa e
extensdo.

Palavras-chave: Técnicas de Elabora¢do de Roteiros ¢ de
Animagdes, Técnicas de Desenho, Leitura/Escrita.

Introducao

Os estudos voltados para o ensino/aprendizagem a partir da
leitura e da escrita norteiam toda a esfera escolar que, além
de oferecer o aporte tedrico essencial, permite aos
estudantes a compreensdo sobre o mundo em que vivem.
Assim, as atividades do Nucleo de Animagdo e Roteiro tém
como base a literatura nacional e regional, em que se
conectam, diretamente, com os objetivos do IFMS. Nessa
perspectiva, além do roteiro como praticas de leitura/escrita,
a animacdo estd intrinsecamente ligada aos Projetos
Pedagogicos dos Cursos, pois, a proposta do Nucleo, trata-se
de uso de aplicativos, técnicas e conceitos da area de
informatica. Para isso, as ag¢Oes dessas atividades de
ensino/aprendizagem sdo desenvolvidas de forma
interdisciplinar para o desenvolvimento de senso critico e do
interesse por assuntos de relevancia social, de valorizagdo da
cultura local com a inser¢do dos estudantes no universo da
producdo de conhecimentos cientificos.

Metodologia

As atividades previstas para o Nucleo de Animacdo
concentram-se em etapas paralelas; em um 1° momento:
estudos das principais técnicas de animagao e dos principios
de animacgdo grafica, bem como dos softwares livres
disponiveis para esse fim. Os roteiros fornecidos serdo
analisados e ajustados para determinar de qual ou quais
técnicas de animacdo serdo utilizadas para a producdo dos

estudantes do IFMS/CG, que determinarda o grau de
aceitacdo das animacdes e a retomada para novos estudos.
Além disso, em um 2° momento os alunos integrantes do
Nucleo desenvolvem e organizam oficinas de técnicas de
animag@o ¢ escrita de roteiros aos demais estudantes do
IFMS e de outras escolas do municipio e, assim, 0s
conhecimentos ¢ técnicas adquiridas podem  ser
disseminados.

Resultados e Discussao

O NuAR estruturou-se no inicio de Agosto/2017, até o
momento, foram realizadas reunides, oficinas, estudos de
textos e visitas a Bibliotecas dentre outras. Nos meses
seguintes, o Nucleo participou da FECINTEC e da FETEC
2017, classificando-se em 2° e 3° lugar. Também, participou
de 2 eventos: Computer On The Beach-2018 e do
ConectalF-2018, com publicagdes de artigo completo e
resumo expandido, respectivamente. Destaca-se ainda que,
para o segundo semestre de 2018, o projeto foi aprovado
com 3 bolsas de Iniciagdo Cientifica para o ciclo 2018-2019,
o que ajudara, significativamente, no desenvolvimento das
acdes continuadas de ensino, pesquisa e extensao.

Consideracoes Finais

A partir dessas atividades, ¢ possivel perceber que o
estimulo a leitura e a escrita se efetivou, pois a partir delas,
os estudantes conectaram aos textos de autores, em seus
roteiros mesclando a bagagem literaria aos assuntos
relacionados ao seu cotidiano. Nesse sentido, ¢ importante
ressaltar que houve uma perspectiva positiva quanto ao
interesse dos estudantes aos temas desenvolvidos nesse
projeto, visto que o Nucleo contava inicialmente com 3
estudantes e, atualmente, sdo 10, corroborando com o
interesse pela comunicagdo, tecnologia e arte.
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